
Digitalisierung der Landschaft

Das LEADER-Projekt Antike Realität mobil erleben (Armob)  

Akademie Ländlicher Raum Rheinland-Pfalz 

Landschaftsbild, Tourismus und Wertschöpfung in der westlichen Eifel

am 18. Oktober 2018 in Steffeln/Vulkaneifel



Zielsetzung 

von ARmob?



LEADER-Projekt 2017 - 2019



Otrang, römische Villa (moderne Schutzbauten)
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Otrang, römische Villa (Augmented Reality)
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Zielsetzung
Entwicklung und Angebot des 

Informations- und Führungssystems
„Antike Realität mobil erleben“
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Datenvorhaltung, 

Modellierung,

Schnittstellen

ARmob-RoutenplanerApplikation für

Smartphones und Tablets
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Projektgebiet

• 2 Länder

• 9 LAG‘n

• ca. 90 Kommunen

• max. 105 Modelle
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Arbeit und 

Stand 

von ARmob?



Recherche
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Schritte zum Modell
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Modellierung
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Modellierung
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Modellierung
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Modellierung
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Texturierung
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Modellierung 

(Drohnenbefliegung)

LEADER-Projekt 2017 - 2019



Beispiele:
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Villa Otrang
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Villa Wittlich (und die Autobahn)
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Bitburg (Wehrgang)
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Das Bild kann zurzeit nicht angezeigt werden.
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Tag der Deutschen Einheit
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